O potrzebie bycia lubianym
i sposobie dobierania przyjacioét

Opracowanie: Anna Klimowicz

Cele lekgji:

Uczen:

omawia plakat filmowy pod wzgledem tresci, ktére
przedstawia, oraz wrazen, jakie wywoluje,

wyjasnia, dlaczego ludzie potrzebuja przyjazni i ak-
ceptacji,

analizuje i hierarchizuje kryteria, ktérymi postuguje
si¢ podczas wybierania przyjaciol,

wskazuje powody odrzucenia jednostki przez grupe
i dostrzega jego mozliwe konsekwencje,

przedstawia wlasne opinie i poglady,

ksztalci umiejetnosci samodzielnego, krytycznego my-
$lenia, wnioskowania oraz prezentowania rzeczowych
argumentow,

dostrzega przejawy krzywdzacych, dyskryminujacych
zachowan i potrafi im przeciwdziatac.

Metody:

rozmowa kierowana,
praca z materiatem ilustracyjnym,
metody aktywizujace: dyskusja, poker kryterialny.

Forma pracy:

indywidualna, grupowa, zbiorowa.

Srodki dydaktyczne:

plakaty promujace film Cudowny chtopak (dostepne
W internecie),

karty do gry w pokera kryterialnego,

kartki samoprzylepne.

Przebieg lekcji:

. Nauczyciel informuje uczniow, ze lekcja bedzie przy-

gotowaniem do obejrzenia filmu Cudowny chiopak,
nakreconego na podstawie amerykanskiej powiesci au-
torstwa R.J. Palacio. Ksigzka okazala si¢ bestsellerem
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45 min

(sprzedano ja w przeszto szesciu milionach egzempla-
rzy), a film, ktéry miat Swiatowa premierg w 2017 r.,
przyciagnat juz do kin ttumy widzow.

. Prowadzacy prezentuje plakaty promujace film i za-

checa uczestnikow zaje¢ do wypowiedzi na ich temat,

zadajac pytania:

o Kto zostal przedstawiony na plakacie?,

e Jak sqgdzicie, o czym opowiada film ,, Cudowny chio-
pak’?,

o Czy plakaty zachgcajg Was do obejrzenia filmu?,

o Conajbardziej Was zaciekawia, kiedy je oglgdacie?,

o Ktory plakat najbardziej Wam si¢ podoba? Dlaczego?.

Chetni uczniowie udzielaja odpowiedzi.

1. Nauczyciel informuje uczniow, ze Cudowny chtopak

to opowies¢ o dziesigcioletnim chtopcu, Auguscie
Pullmanie, ktéry urodzil si¢ z chorobg genetyczna
i musial przejs$¢ szereg operacji, aby widzie¢, styszeé
i oddycha¢ bez aparatury pomocniczej. Przedstawione
w filmie wydarzenia obejmuja rok szkolny, w ktérym
August, do tej pory uczacy sie¢ w domu, rozpoczyna
nauke w szkole, w piatej klasie.

. Nauczyciel dzieli ucznioéw na czteroosobowe zespoty,

ktoérych zadaniem jest sformutowanie odpowiedzi na
pytanie: Dlaczego tak bardzo zalezy nam na byciu lu-
bianym przez innych i znalezieniu przyjaciol oraz ko-
lezanek i kolegow?.

. Czlonkowie zespotoéw zapisuja ustalenia w punktach

na duzych arkuszach papieru. Nast¢pnie przedstawi-
ciele grup prezentujg sformutowane wnioski. Nauczy-
ciel podsumowuje ¢wiczenie i zwraca uwage na po-
wtarzajace si¢ stwierdzenia jak na szczego6lnie istotne
opinie.

. Klasa zostaje podzielona na nowe grupy. Prowadzacy

informuje, ze ich zadaniem bedzie znalezienie odpo-
wiedzi na pytanie: Co decyduje o tym, ze chcemy, aby



dana osoba byta naszym przyjacielem?. Nauczyciel pro-
si ucznidéw o szczere wypowiedzi, a takze o powstrzy-
manie si¢ od oceniania opinii kolezanek i kolegow.
Zespoty pracujg technikg pokera kryterialnego. Kazdy
z nich otrzymuje ten sam zestaw kart i planszg (wzory
oraz instrukcja znajdujg si¢ w Materiatach dla nauczy-
ciela). Prowadzacy wyjasnia zasady gry. Po uplywie
okreslonego czasu grupy przedstawiaja wyniki swoich
rozwazan, a nauczyciel zapisuje na tablicy najwazniej-
sze kryteria wskazane przez poszczegolne zespoty.

5. Uczniowie pracujg w tych samych druzynach — po-
nownie rozktadajg wszystkie karty na tawce, przy kto-
rej siedzg. Tym razem zadaniem zespotdéw jest pogru-
powanie kart w dwie kategorie:

o To, co zalezy wylqcznie ode mnie,
» To, na co nie mam wplywu.

6. Po wykonaniu ¢wiczenia przedstawiciele grup prezen-
tujg rozwigzania przed calg klasg. Prowadzacy zwraca
uwage na roznice w przyporzadkowaniu kart.

Faza podsumowujqca

1. Nauczyciel wrecza wszystkim kartki samoprzylepne
i prosi, aby kazdy uczen zapisal, za co chcialby by¢
doceniany i lubiany przez innych. Uczestnicy zaje¢
umieszczaja kartki na tablicy. Nastepnie wyznaczona
osoba odczytuje wszystkie zapiski. Nauczyciel inicju-
je krétka dyskusje na temat potrzeby bycia lubianym
oraz sposobdw postrzegania i oceniania ludzi.

2. Prowadzacy podsumowuje prace uczniow podczas lekeji:
Zastanowilismy sig¢ nad tym, dlaczego chcemy by¢ lu-
biani i mie¢ przyjacidl, a takze nad tym, co bierzemy
pod uwage, kiedy szukamy i wybieramy przyjaciol.
Doszlismy do wniosku, ze powierzchowna ocena bywa

Scenariusz lekcji, Szkota podstawowa, kl. 4-8

Materiaty dla nauczyciela

mylqgca. Ludzie czesto koncentrujq sie na czyichs wy- h )
Instrukcja gry w pokera kryterialnego

glgdzie i sytuacji materialnej, ale warto zda¢ sobie
1. Przydzielcie kazdemu graczowi t¢ sama liczbe kart.
2. Przeczytajcie informacje zapisane na kartach.

3. Indywidualnie zdecydujcie, ktore karty powinny zna-

spraweg z tego, ze kryteria te nie powinny byé¢ brane
pod uwage w sytuacji, gdy zawieramy z kims przyjazn.
Liczy si¢ bowiem to, jak ktos potrafi si¢ zachowac,

kiedy jestesmy w potrzebie, czy umie si¢ odwzajemnié¢
za okazywangq zyczliwos¢ i wsparcie z naszej strony.
Z czasem przekonujemy sig, ze prawdziwy przyjaciel to
ktos$, kto nas akceptuje takimi, jacy jestesmy, przy kim
czujemy sig¢ bezpiecznie, kto zauwaza nasze potrzeby
i na kogo zawsze mozemy liczy¢.
. Zadanie domowe dla chetnych:
Uzupelnij karte pracy.

lez¢ si¢ na poszczegdlnych polach planszy, i utézcie je
w wybranych miejscach wydrukowanym tekstem do
dotu.

4. Kiedy wszystkie karty znajdg si¢ na planszy, odwroc-

cie je. Nastepnie w ciggu 10-minutowej dyskusji wy-
bierzcie po 4 karty, ktére powinny znalez¢ si¢ na po-
szczegolnych polach: pierwszym (centralnym), drugim
i trzecim (zewngetrznym) .
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Karty do gry w pokera kryterialnego
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Podobny sposéb
spedzania wolnego
czasu

Modne ubrania

Szczerosc

Okazywanie sympatii
i zyczliwosci

Pogodne
usposobienie

Poczucie humoru

Dobre oceny
w szkole

Wspélne tematy do
rozmoéw

Umiejetnos¢
dzielenia sie tym,
co sie ma

Che¢ niesienia
pomocy

Uczynnosé

Czytanie tych
samych ksigzek

Bliskie miejsce
zamieszkania

Rézne talenty
i zdolnosci

Ogladanie tych
samych filmow

Posiadanie licznych
znajomosci

Uczciwosc



Plansza do gry w pokera kryterialnego

e

Co decyduje o tym, ze chcemy, aby dana osoba byta naszym przyjacielem?
o )
N
. 3
Najwazniejsze kryteria
. J
Kryteria drugorzedne
J
lll. Najmniej istotne kryteria
J
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Scenariusz lekcji, szkota podstawowa, kl. 4-8

Badz przyjacielem!

Uzupehnij schemat nazwami emocji.

Co czuje osoba, ktéra jest
—_— obrazana, odrzucana —_—
........................................ i lekcewazona przez grupe?




